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MODULI VIDEO
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Ogni modulo video di questo evento culturale propone un
approfondimento dedicato all’utilizzo delle Tecnologie
dell’Informazione e della Comunicazione (TIC) come strumento di
supporto all’inclusione scolastica.
L’iniziativa intende offrire ai docenti una panoramica aggiornata su
strumenti digitali compensativi, tecnologie assistive e metodologie
inclusive per favorire l’autonomia e il successo formativo degli
studenti con Bisogni Educativi Speciali (BES) e Disturbi Specifici
dell’Apprendimento (DSA).

I moduli video prevedono:

• approfondimenti tematici;
• presentazione di strumenti e risorse digitali;
• analisi di casi ed esperienze.

PRESENTAZIONE

A CHI È RIVOLTO

L’evento è rivolto a:

• docenti di ogni ordine e grado;
• docenti di sostegno;
• educatori;
• figure interessate ai processi di inclusione digitale.

Non sono previsti requisiti di accesso specifici.

L’evento aderisce al progetto:
“Adotta la tua scuola – Formazione che genera valore”
Una quota dell’imponibile complessivo sarà destinata, secondo
regolamento, alla scuola con il maggior numero di docenti
partecipanti.
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FONDAMENTI DELL'INCLUSIONE
E IL RUOLO DELLE TIC 

MODULO VIDEO 1:

1.1 Concetti chiave: inclusione, BES, DSA e personalizzazione:
- definizione e distinzione tra Bisogni Educativi Speciali (BES: DSA,

disturbi socio relazionali, deficit cognitivi, disabilità
sensoriali/motorie), Disturbi Specifici di Apprendimento e modello
bio-psico-sociale (ICF);

- paradigma dell'inclusione vs. integrazione, con enfasi sulla
personalizzazione didattica.

1.2 Quadro normativo di riferimento:
- panoramica delle principali leggi e direttive (L. 104/92, L.

170/2010, Direttiva MIUR 2012, C.M. 8/2013);
- PEI (Piano Educativo Individualizzato) e PDP (Piano Didattico

Personalizzato): finalità e stesura (cenni).

1.3 Il ruolo delle TIC nell’inclusione:
- come le tecnologie compensano difficoltà, dispensano compiti,

favoriscono autonomia;
- panoramica degli strumenti di base per l'inclusione.

TEMI E AREE DI APPROFONDIMENTO

- BES; DSA; Legislazione sull'inclusione; PEI; PDP; TIC per
l’inclusione.

- Didattica inclusiva; normativa scolastica; innovazione didattica e
digitale.



STRUMENTI COMPENSATIVI 
E DISPENSATIVI DIGITALI

2.1 Supporto digitale per la lettura e scrittura:
- sintesi e app per la sintesi vocale (lettura ad alta voce);
- strumenti OCR (Optical Character Recognition) per convertire

testo da immagine;
- correttori ortografici e predittori testuali avanzati;
- editor di testo semplificati.

2.2 Organizzazione e Studio con le TIC:
- mappe concettuali digitali (es. Coggle, MindMeister, XMind) per

organizzare idee e concetti.
- strumenti per gestione del tempo e organizzazione (es. calendari

digitali, to-do list, timer).

2.3 Calcolo e matematica assistita:
- software/app per calcolo numerico con supporti

visuali/manipolativi (es. GeoGebra adattato)..

MODULO VIDEO 2:

- Strumenti compensativi digitali; sintesi vocale; OCR; mappe
concettuali digitali; software matematici.

- Didattica digitale; metodologie di studio; tecnologie assistive.

TEMI E AREE DI APPROFONDIMENTO



TEMI E AREE DI APPROFONDIMENTO

DIDATTICA INCLUSIVA E 
MATERIALI ACCESSIBILI CON IL DIGITALE

3.1 Universal Design for Learning (UDL) e TIC:

- principi UDL: molteplici mezzi di rappresentazione, espressione e
coinvolgimento, con esempi concreti TIC;

- supporto delle TIC alla progettazione inclusiva.

3.2 Creazione di materiali accessibili:
- formati di testo leggibili (font, spaziatura, contrasto);
- utilizzo di immagini descrittive e sottotitoli per i video;
- strumenti per la creazione di e-book e dispense interattive.

3.3 Piattaforme Collaborative per l'Inclusione:
- funzionalità inclusive in LMS (es. Google Classroom, Teams) e

strumenti collaborativi.

MODULO VIDEO 3:

- Universal Design for Learning (UDL); progettazione di materiali
didattici accessibili; piattaforme collaborative per l'inclusione.

- Didattica inclusiva; didattica digitale; progettazione didattica.



SUPPORTO DIGITALE PER 
DIVERSE TIPOLOGIE DI BES 

4.1 TIC per i DSA:
- strumenti specifici e strategie didattiche mirate per ogni DSA, con

esempi pratici in classe.

4.2 TIC per ADHD e disturbi dello spettro autistico:
- strumenti per attenzione/iperattività (timer, app focus,

gamification, bio-feedback);
- app per competenze socio-emotive, comunicative e visual

schedule; collaborazione scuola famiglia tramite TIC per
monitoraggio.

4.3 Ausili digitali per disabilità sensoriali o motorie:
- tecnologie assistive (software ingrandenti, tastiere adattate,

controllo oculare, RA, sensori indossabili); risorse per
orientamento/mobilità.

MODULO VIDEO 4:

- Strumenti digitali per DSA; strategie didattiche per DSA; strumenti
digitali per ADHD; strumenti digitali per disturbi dello spettro
autistico; tecnologie assistive per disabilità sensoriali/motorie.

- Didattica inclusiva; didattica differenziata; tecnologie assistive.

TEMI E AREE DI APPROFONDIMENTO



CONTATTI

© Corsi.net è un marchio della C&I S.R.L. 

SEDE OPERATIVA 

Via Gramsci, 122
00015 - Monterotondo (RM)

T. 06 89 71 53 62
M. 380 24 24 636

E-MAIL: INFO@CORSI.NET

MODULO DI ADESIONE

Per le iscrizioni vai sul sito: www.corsi.net
Accedi alla sezione «EVENTI» e scegli quello che fa per te.

Per acquistare con CARTA DOCENTE: accedere al portale
ufficiale: www.cartadeldocente.istruzione.it
nella sezione “docente” - accedere con Spid.

Nell’ambito «EVENTI CULTURALI» dovrà essere generato un
voucher con un codice alfanumerico.

Compilare il form tramite il quale verrà validato il voucher per la
partecipazione all’evento culturale.
Vi risponderemo tramite e-mail, entro le successive 48 ore
lavorative, confermandovi l'avvenuta validazione del voucher e
inviandovi il link di accesso al corso.

Le iscrizioni sono aperte fino ad esaurimento posti.
Non sono previste selezioni o graduatorie.
Verrà rilasciato un attestato di partecipazione all’evento culturale.


